PRZEDMIOTOWY SYSTEM OCENIANIA Z ZAJĘĆ KOMPUTEROWYCH W KL.1
Na podstawie programu nauczania Nowe Raz, dwa, trzy teraz MY- Program Edukacji wczesnoszkolnej w klasach 1-3 szkoły podstawowej. Nowa Era
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Dorota Stępień

	Wymagania edukacyjne na
	Dział
	Liczba godzin
	Wymagania

	
	
	
	Podstawowe wiadomości i umiejętności
	Ponadpodstawowe wiadomości i umiejętności

	cel
	TECHNIKA KOMPUTEROWA W ŻYCIU CZŁOWIEKA
	9
	- wie, jak wyglądają przykładowe ikony plików z tekstem, plików z grafiką oraz folderów


	- Wyjaśnia czym jest komputer i do czego można go użyć

- Określa zastosowanie komputerów.  

	bdb
	
	
	- zna zagrożenia wynikające z niewłaściwego korzystania ze sprzętu i niewłaściwego zachowania się podczas pracy przy komputerze w pracowni i w domu

- Wymienia niektóre czynności, do których wykonania komputer jest potrzebny lub zbędny
- Poprawnie włącza komputer.
- Prawidłowo loguje się w sieci szkolnej


	- Wskazuje inne części zestawu komputerowego i określa ich zastosowanie

- Wymienia urządzenia, w których są stosowane komputery 

- Posługuje się pojęciami: pulpit, przycisk Start, ikony, okno programu
- Zmienia kształt i wielkość okna programu po demonstracji tej czynności przez nauczyciela
- posługuje się myszka komputerową w grach, wykonuje pojedyncze i podwójne kliknięcia myszką.

	db
	
	
	- Aktywnie uczestniczy w formułowaniu zasad pracy w pracowni komputerowej.

- Posługuje się określeniami: kursor, kliknąć
	- Rozpoznaje miejsca, gdzie są używane komputery

- Posługuje się pojęciami: włącznik, dioda, wentylator
- Wskazuje i nazywa podstawowe elementy pulpitu komputerowego

	dst
	
	
	- Rozpoznaje sytuacje zgodne z zasadami umiejętnego korzystania z komputera

- Rozróżnia i wymienia nazwy czterech podstawowych części zestawu komputerowego

- Samodzielnie wykonuje ćwiczenia na płycie.
	- Rozpoznaje, czy komputer jest włączony, czy wyłączony

- Uruchamia i zamyka programy



	dp
	
	
	- Zna zasady zachowania panujące w pracowni komputerowej. 

- Posługuje się myszką komputerową, reagując na sygnały słowne: prawy, lewy przycisk myszki
	

	cel
	PRAKTYCZNE ZASTOSOWANIE KOMPUTERA – RYSOWANIE 

I MALOWANIE

PROGRAM PAINT
	15
	- Posługuje się wszystkimi poznanymi wcześniej narzędziami programu graficznego

- Samodzielnie wykonuje ilustrację w programie graficznym na podstawie ilustracji odręcznej
	- Wie, co to jest grafika komputerowa i jak nazywa się osoba zajmująca się grafiką komputerową

- Samodzielnie rysuje w programie graficznym

	bdb
	
	
	- Posługuje się narzędziami: Ołówek i Pędzel, w tym także różnymi kształtami narzędzia Pędzel
- Samodzielnie formatuje tekst (pogrubia, pochyla, zmienia kolor liter)
	- Posługuje się narzędziami: Lupa i Gumka, w tym także różnymi stopniami powiększenia obrazu w wypadku narzędzia Lupa
- Samodzielnie odnajduje lukę w rysunku

	db
	
	
	- Posługuje się narzędziem: wypełnianie kolorem oraz skrótem Ctrl+Z
- Posługuje się narzędziem Linia
- Samodzielnie rysuje i koloruje rysunek w programie graficznym, przeciąga elementy za pomocą myszki
	- Posługuje się narzędziami: Prostokąt, Elipsa, Aerograf
- Samodzielnie dodaje tekst do ilustracji, posługując się narzędziem Tekst w edytorze grafiki Paint



	dst
	
	
	- Samodzielnie koloruje rysunek w programie graficznym
- dopasowuje elementy do obrazka, przytrzymując je i przeciągając za pomocą myszki

- usuwa wybrane elementy rysunku

- zaznacza elementy niepasujące do całości
	

	dp
	
	
	- Samodzielnie wykonuje ćwiczenia na płycie.
	

	cel
	PRAKTYCZNE ZASTOSOWANIE KOMPUTERA – PISANIE

PROGRAM WORD
	8
	- Samodzielnie pisze litery i znaki w edytorze tekstu
- Samodzielnie usuwa z tekstu litery i znaki za pomocą klawiszy Delete i Backspace
- Samodzielnie korzysta z klawiszy strzałek podczas edycji tekstu.

	- Wie, co to jest i gdzie znaleźć pasek menu, paski narzędzi, pasek tytułu oraz przyciski B, I, U.

- Wie, po co zaznacza się tekst

-Samodzielnie zaznacza, przenosi, kopiuje i wkleja wybrany elementowe wskazane miejsce

- przepisuje wyrazy i krótkie teksty z właściwym ułożeniem palców na klawiaturze 

	bdb
	
	
	- Samodzielnie pisze w edytorze tekstu wybrane litery.
 - Samodzielnie zaznacza wybrane fragmenty tekstu

- Samodzielnie pogrubia, pochyla i podkreśla wybrane fragmenty tekstu

- Samodzielnie usuwa pogrubienie, pochylenie i podkreślenie tekstu
- przepisuje tekst i samodzielnie go formatuje (pogrubia, pochyla, zmienia kolor liter)
	- Samodzielnie tworzy i zapisuje dokument( plik tekstowy lub graficzny) we wskazanym przez nauczyciela miejscu

- odnajduje zapisany przez siebie plik

- Wie, w jaki sposób można skopiować i wkleić wybrany element (zna skróty klawiszowe Ctrl+C, Ctrl+V )

- samodzielnie usuwa z tekstu litery i znaki za pomocą klawiszy Delete i Backspace
- samodzielnie korzysta z klawiszy strzałek podczas edycji tekstu

	db
	
	
	- Wie, co to jest kursor tekstowy,

- Wie, co to jest edytor tekstu

- Wie, jak wyglądają przykładowe ikony plików z tekstem, plików z grafiką, oraz folderów
	- Wie, jak wygląda pasek tytułu przed i po zapisaniu pliku
- uzupełnia luki w edytorze tekstu, przesuwając elementy na ekranie

	dst
	
	
	- Wie, do czego służą klawisze: Alt, Shift, Caps Lock, Enter, Spacja  

- Wie, do czego służą i gdzie się znajdują klawisze strzałek oraz Delete i Backspace
- Wie, co to jest plik i folder
	- Odnajduje na klawiaturze klawisze: Alt, Shift, Caps Lock, Enter, Spacja  

- Wie, ze każdy dokument w komputerze ma swoje miejsce

- Wie, co to znaczy skopiować element i wkleić element



	dp
	
	
	- Samodzielnie edytuje i zapisuje dokument tekstowy dokument graficzny

- Samodzielnie wykonuje ćwiczenia na płycie
	


