Szewna, 2 marca 2017r.

Zaproszenie do ztoZenia propozycji cenowej

1. Nazwa i adres Zamawiajacego:
Zespol Szkot Publicznych w Szewnie
ul. M. Langiewicza 3
27-400 Ostrowiec Sw.

2 Przedmiot :
Przestanie propozycji cenowej na bezposrednig dostawe pomocy dydaktycznych.

3.  Waszystkie artykuty powinny by¢ fabrycznie nowe.

Zamawiajacy dopuszcza stosowanie produktéw réwnowaznych. Za rdwnowazne Zamawiajacy
uzna te, ktére odpowiada¢ beda funkcjom, tresciom i wartosciom merytorycznym dla jakiej sg
przewidziane.

4. Wszystkie pomoce dydaktyczne powinny zawierac certyfikaty zgodnosci z odpowiednimi
normami wydanymi przez akredytowang jednostke certyfikujaca wyroby, ktére beda
dostarczone do Zamawiajacego w sytuacji wyboru najkorzystniejszej oferty.

5. Zamawiajacy wymaga od wykonawcy dostarczenia zakupionych pomocy na koszt wlasny.
Pomoce bedg dostarczone do
Zespolu Szkoét Publicznych w Szewnie
ul. M. Langiewicza 3,
27-400 Ostrowiec Swietokrzyski
tel. 41 2656070

6. Termin realizacji zamowienia
Wymagany termin wykonania zamowienia — do 27 mareca 2017 r.

7. Warunki platnosci
Przelew w ciggu 14 dni liczac od dnia otrzymania faktury i dostarczenia przedmiotu

zamoOwienia.
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8. Oferta powinna by¢ sporzadzona na formularzu oferty stanowiacym zalaeznik nr 1 do
nini¢jszego zapytania w formie pisemnej, w jezyku polskim, cena oferty powinna by¢ podana
cyfrowo i stownie.

9.Wykonawca udzieli gwarancji na urzadzenia o najdtuzszym terminie.
10. Brak wyceny jakiegokolwiek artykutu spowoduje odrzucenie oferty.

11. Kryterium wyboru oferty bedzie cena jednostkowa brutto. Za oferte najkorzystniejsza uznana
zostanie oferta z najnizsza cena.

12. Propozycje cenowa nalezy przestaé e-mailem na adres zspszewna@wp.pl

13. (Temat wiadomosci: Propozycja cenowa- pomoce)w terminie do dnia 10.03.2017 roku
do godz. 9.00

OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

Numer | Przedmiot Opis produktow llosé
pozycji | zamdwienia
i o8
tgczenie kart z cieniami z ich kolorowymi odpowiednikami.
Ksztalty i cienie 5
2. Pomoc do nauki 4
ulamkow Kolorowe elementy wykonane z twardego tworzywa sztucznego
dziesietnych
3. Kolorowe kostki Komplet klockéw do nauki liczenia sktadajgcy sie ze 121 elem.:, 4
systemu ktdre tgczg sie ze sobg
dziesietnego - 100 kostek owym. 1 x1x 1 cm

- 10 kostek owym. 10x 1 x 1 cm
-10 kostek o wym. 10 x 10 x 1 cm
-1 kostka o wym. 10 x 10 x 10 cm

4. Domino - zegar Domino do nauki odczytywania godzin z zegarka elektronicznego 10
24 h i kwarcowego.
5. Zegar nauka czasu | Plansza magnetyczna w ksztaicie zegara. Do wpisywania 10
i zaznaczenia odpowiedniej godziny na zegarze.
6. Tablica czasu Tablica suchoscieralna, ktéra pomaga przedstawic¢ uptywajgcy 20
czas. Wykonana z elastycznego tworzywa sztucznego.
- format: A3
- Lotto ortografia - Ortograficzna loteryjka obrazkowa dla dzieci majgcych kiopoty 10
loteryjka obrazkowa | z ortografia.
8. Piramida Piramida ortograficzna to pomoc w nauce regut pisowni jezyka 10
ortograficzna - polskiego.

zasady pisowni
jezyka polskiego

9. Piramida Pomoc w nauce regut pisowni jezyka polskiego. 10
ortograficzna - 6-u,
rz-z, ch-h -
wymienne

10. Quiz ortograficzny Na kartach znajdujg sie obrazki. Obrazki sg podpisane, jednak 10
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trudnosci ortograficzne sg ukryte. Gracze w frakcie gry deklaruja,
jaka litere trzeba wstawi¢, aby wyraz byt w catosci napisany
poprawnie. Gra umozliwia wzrokowe zapamigtanie
poszczegolnych wyrazdw.

4.

Stymulacja prawej
i lewej potkuli
mdézgu

Zadania zawarte w ksiaZeczce uczg dostrzegania szczegotow
obrazka, analizowania elementéw narysowanego schematu
rysunku.

7 ksigzeczek:

-percepcja wzrokowa

-analiza, synteza wzrokowa i odwrécenia

-sekwencje

-grafopercepcja

- analiza i synteza wzrokowa, material atematyczny

- kategoryzacja tematyczna

- planowanie ruchu reki

12.

Mistrz getriko

Gra logiczna, ktdra polega na manipulowaniu i ukladaniu
kolorowych trojkatow w taki sposadb, zeby otrzymac wzdr (witraz)
zgodny z wylosowang karta.

13.

Korale
matematyczne

Drewniane korale w kolorze czerwonym i niebieskim, ktére mozna
ustawia¢ na sznurku w dowolnej pozycji tak, by nie przesuwaty
sie po nim samoistnie.

-100 koralikéw na 1 sznurku

10

14.

Ildziemy na zakupy

Gra, ktoéra w prosty sposéb ¢wiczy umiejetnos¢ dodawania.
Zadaniem dzieci jest zakup zabawek o okreslonej cenie i wydanie
wszystkich monet.

15.

Kasa edukacyjna

Gra, ktdra uczy operacji z wykorzystaniem pieniedzy. Dzieci
éwiczg obliczania wlasciwych kwot potrzebnych na zakupy i do
prawidlowego wydawania reszty.

16.

Rozwigzywanie
konflikiow w szkole

Zestawy zawierajgce historyjki z zycia domowego z dwoma
zakonczeniami do wyboru. Dzieci podejmujac decyzje
o zakonczeniu danej historyjki poznajg jej konsekwencje.

17.

Zobacz,
zapamietaj, utdz

Pomoc skiada sie z paskéw kontrolnych z ilustracjami oraz
pojedynczych obrazkéw odpowiadajgcych ilustracjom na
kolejnych paskach. Zadaniem dziecka jest, po ustyszeniu
nazw/zobaczeniu ilustracji, z pojedynczych obrazkow utozy¢ takag
samg sekwencje, a nastepnie sprawdzi¢ poprawnosé
wykonanego zadania poprzez poréwnanie z paskiem kontrolnym.

18.

Logiczne uktadanki

Zestaw ukladanek logicznych. Gry, kitdre pobudzajg i zachecajg
do matematyczno-logicznego myslenia.

19.

Tangram
obrazkowy

Nalezy uzupelnié wzory na obrazkach przy pomocy drewnianych
klockéw.

20.

Co sie zdarzylo

Historyjki do ukfadania i opowiadania. Na kazdg ze scen skiadajg
sie obrazki, kiére ukladamy zgodnie z kolejnoscig zdarzen. Gra
zawiera element samokontroli - pasujg do siebie tylko logicznie
dobrane elementy.

21.

Platforma z
labiryntem

Platforma z tworzywa sztucznego pozwala na éwiczenia
koordynacji wzrokowo-ruchowej, precyzji ruchéw i koncentracji.
Antyposlizgowy spdd gwarantuje bezpieczenstwo zabawy,
maksymalne obcigzenie 80 kg

22.

Chusta 3,5 m

Kolorowa i lekka do wielu gier i zabaw zespotowych.
*$r.3,5m

+ 8 uchwytow

» maksymalne obcigzenie 10 kg

23.

Hustawka nozna

Hustawka, ktéra ¢wiczy rownowage i koordynacje ruchowg
dziecka. Ma antyposlizgowa powierzchnie oraz wykonang z gumy

amortyzacje, kidra zabezpiecza podioge przed uszkodzeniem.
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* maksymalne obcigzenie 75 kg
24. Dysk sensoryczny | Dysk do balansowania ciatem, do nauki utrzymania réwnowagi. 5
do balansowania Ma wypustki sensoryczne oraz zaglebienia umozliwiajace
utrzymanie sig na dysku. Wykonany z bardzo trwatego tworzywa.
» maksymalne obcigzenie 135 kg
25 Gra z lusterkiem Gra, ktéra pomaga dzieciom w zrozumieniu pojecia symetrii. 5
Zadaniem uczestnikow jest doktadne odtworzenie, za pomoca
kostek i lusterka, wzordw zaprezentowanych na kartach.
26. Domino Symetria Domino polega na dopasowywaniu identycznych obrazkéw 5
widocznych na kartonikach.
21 Tabliczka do Pomoc do ¢wiczen w pisaniu oburgcz. Na plytkach wyzlobione 9
¢wiczen oburgcz dwa identyczne wzory w lustrzanym odbiciu. Zadaniem dziecka
jest wodzenie po wzorze za pomocg specjalnych patyczkdw.
Wykonane z ptyty MDF.
28. Maty konstruktor W zestawie powinny by¢ wszystkie typy wkretow, nakretek, $rub 5
oraz podkiadek, kiore dzieci musza dopasowac¢ do wiasciwych
narzedzi, aby méc wiozyé je w otwory tabliczek i stworzyé swoje
wiasne konstrukcje.
29. Rakieta Zestaw do skrecania skfadajgcy sie z co najmniej 29 elementéw. 5
30. Sznureczkowe Dzieci mogg tworzy¢ ciekawe obrazki cwiczgc zaréwno 5
obrazki wyobraznie, jak i motoryke malg. Na plytce z otworami za pomocg
szydetka mocuje sie sznureczek.
a1, Wzory, kolory, Na kartach znajdujg sie wzory ztozone z figur, ktére odpowiadaja 10
memory ksztattom plastikowych Zetonéw. Po krotkiej prezentacji karty,
nalezy jak najszybciej utozy¢ z zetonéw zapamietany wzér.
32. Mowie poprawnie Planszowa gra logopedyczna pomagajgca dziecku w nauce 5
poprawnej wymowy.
33: Karty logopedyczne | Pakiet 8 talii kart 3
= gloski sz, Z/rz, cz, dz, s, z, ¢, dz.
34. Karty logopedyczne | Pakiet 8 talii kart 3
»gloski $, Z, ¢ dz, |, I-r, r, t-r.
35. Klocki fantazja Klocki wykonane z drewna. Rozwijajg wyobraznie przestrzenng 3
oraz ¢wiczg koncentracje.
Zawierajg rowniez elementy wykonane z tworzywa sztucznego do
tgczenia klockéw ze sobg oraz ksigzeczke ze wzorami do
budowania réznych figur, pojazdéw oraz postaci.
36. Schubitrix - Figury | Ukladanka na zasadach domina w ksztalcie trojkgtéw - uktadajac 5
i kolory nalezy dopasowac do trzech bokéw odpowiedni element.
37. tancuszek - Z klockéw mozna utozy¢ nieskonczenie wiele ksztattow i 2
ukladanka wzoréw. Pomoc $wietnie rozwija wyobraznie. Elementy ze
sklejki w ksztalcie plastréw miodu.
38. Kalambury Pomoc zawiera m.in. dwustronne karty "hasel", karty "kategoria", 5
plansze, pionki i kostke do gry, zetony, klepsydre.
39. Gdzie jest stowo? - | Celem gry jest rozwijanie spostrzegawczosci i pamieci wzrokowej 4
gry edukacyjne poprzez znajdowanie ukrytych stéw i tworzenie nowych.
40. Junior scriba Gra stowna w dwdch wariantach. Dzieci w trakcie zabawy poznajg 3
alfabet i stopniowo ucza sig czytac, uczg sie nowych stow, ich
poprawnej pisowni, éwiczg wyobraznig i koncentracje, poznaja
zasady rozwigzywania krzyzéwki stownej.

* Tlos¢ zamawianych sztuk pomocy moze ulec zmianic ze wzgledu na okreslong kwotf; zaplanowanq
w budzecie na ten cel. orzuie Turczyhiska

mygr Mal
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